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Рассматриваются особенности применения API-функций и воспроизведения анимаций для трансформации объектов в виртуальной среде симуляторов. Определяется ареал применения каждого из подходов, их преимущества и недостатки.
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Approaches to transformation of objects of virtual environments in Unity IDE

The article describes features of use API-functions and playback of animations for transforming objects simulation environment. Defined area of both approaches, their pros and cons.
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В настоящее время в образовательном процессе активно внедряется и применяется программное обеспечение для обучения и контроля знаний, а также  всё чаще для обучения используются симуляторы и различные тренажёры.
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